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Orientare,
Ispirare,
Immmaginare.
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Adecco e sempre alla ricerca di talenti da assumere. '

TecnicaMente ¢ il progetto Adecco
che ti permette di incontrare e farti conoscere
da nol e dalle migliori aziende del tuo territorio!

Una competizione che ti da l'opportunita di mettere in pratica le
tue competenze su progetti valutati dalle imprese locali e A
cominciare col piede giusto Il tuo percorso lavorativo!

| numeri dell’'ultimo TecnicaMente:

60 scuole in gara su tutto il territorio nazionale
Oltre 1.200 studenti e 400 aziende coinvolte nel progetto
1 gruppo vincitore locale per ogni istituto partecipante
| 10 migliori progetti d’ltalia in finale nazionale

1 location futuristica per la finale: PHYD

1 Gruppo Campione d’ltalia



Un’opportunita per ogni studente

Un percorso che ti permette di conoscere le aziende del territorio,
realizzando progetti concreti ed acquisendo competenze sul campo

Confrontati con le aziende locali

Avendo l'opportunita di entrare in contatto con le realta
del mondo del lavoro e quella delle dinamiche aziendali.

Applica la teoria a progetti pratici

Fai il primo passo della tua carriera!
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Il percorso di TecnicaMente

Win

1. |dentifichiomo su tutto Il territorio nazionale | migliort
Start Istitutl e coinvolgiamo localmente le imprese partner
nello sviluppo del singoli percorsi

2. Durante lo sviluppo di tutto Il percorso gl studenti
Run conoscono le aziende partner attraverso attivita di
tutoring e visite guidate In azienda con | responsabilli.

Work!




Lavorerai ai progetti tecnici proposti dalla aziende: PROGETTI REALI SU
IMPIANTI REALI! Cosi potrai entrare nelle dinamiche delle organizzazioni
e dei processi produttivi.

Conosceral le aziende e ti farai conoscere da loro!

Ogni percorso TecnicaMente culmina con un evento

3. organizzato presso Il singolo istituto, durante Il quale le
Win Imprese raccontano le proprie realta ai partecipanti e
gll studenti espongono | progettl sviluppatl, N uN

contest che eleggera il miglior progetto.
4. Dopo l'evento parte la seconda concreta opportunita:
Work! potral finalmente valutare come Iniziare Il tuo percorso

di carriera al flanco di Adecco!

Teenica
Mente

Dall'aula all'azienda.



Struttura dell’evento

Maggio
9.30-13.00

Apertura: Dirigente Filippo Monaco,
Prof.ssa Elisa Cioffi

Presentazione Adecco

Presentazione Aziende Partner
Presentazione Progetti in gara
Votazione finale da parte della Giuria

Premiazione

Presentazione Progetti

15" - 20

Obiettivo del progetto realizzato In
collaborazione con l'azienda partner

Fasi di sviluppo del progetto e delle
specifiche tecniche

Applicabilita del
progetto/prodotto/processo al
mondo industriale o al mercato

Costi di messa in produzione/in
commercio

P X EQC
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Giampaolo Valerio, Direttore

Roberto Laringe , Presidente

CAMPI FLEGREI

. Massimo De Angelis , GM Manager
Alba Trudi , GM Manager RAMADA

GRAND HOTEL SANTA Lucia
NAPOLI

—
(L]
NAP S 2021

GOLD TOWER

LIFESTYLE HOTEL

Marco Zuppetta , GM Manager Giovanni Avolio, F&B Manager




Criteri di valutazione del progettl

(/] PUNTEGGIO: SCALADA 1 A 5

« Complessita tecnica del progetto e contenuto di

Hard skills Innovazione

* Fattibilita e applicabilita del progetto al mondo
industriale e produttivo

. Contenuti di originalita e creativita del progetto
Soft skills

Sinergia e chiarezza della presentazione

Impatto

) Sostenibilita ed inclusivita del progetto
sociale

Dall'aula all'azienda.



Per 1 vincitorl...

Al gruppo che presentera il progetto migliore,
sara offerta la partecipazione ad un percorso di
accompagnamento individuale al mondo del lavoro.

Test motivazionale

Test Inglese

Creazione CV

Colloquio individuale di motivazione e
orientamento
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| migliori progetti e il contest Nazionale

| 10 migliori progetti prenderanno parte al Contest Nazionale, ambientato nella cornice dell’Hub fisico e digitale
di PHYD, in presenza di una giuria d’eccellenza per decretare il vincitore finale del concorso!

M
INNING TER!
TECNICAMENTE

Nel 2022, ad aggiudicarsi il primo posto e stato il team delllstituto di istruzione superiore “ITI Galileo Galilei” di
Genova, con Il progetto «Mano Robotica ad articolazioni indipendenti» attraverso Il quale gli studenti hanno ideato
e realizzato un arto robotico comandato da un guanto Indossato da un operatore, In grado di rilevare la posizione di
ogni singola articolazione della propria mano e riprodurla sull'arto Robotico. o
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Grazie!

TecnicaMente la presentazione e finita,
praticamente il progetto e appena iniziato!




